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Nach einer kleinen Besprechung erhalten wir den
L osungshinweis, SCHUBL ADE u. gehen zuriick.




Auf dem Flur treffen wir Mr. LANE der sich aufmacht um der
ST. PATRICK Kirche einen Besuch abzustatten.
Wir geben ihm unsere Broschire, damit er nicht zu lange suchen
muss u. stellen ihm einige, unangenehme Fragen.
Er antwortet ziemlich z6gerlich, aber wir erfahren von einem
zweiten Mord!
Nun verabschiedet er sich u. wir schauen unsweiter um.
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Wir besuchen LINDA MARSHALL u. stellen ihr einige Fragen.

— R TR i 6

Sie beantwortet sie uns, dabel stellen wir fest dass sie sehr an
OKKULTISMUS interessiert ist.




Bei den REDFERNS kdnnen wir, mit Hilfe des Stethoskops, ein
kleines Gesprach belauschen.
Nun gehen wir, Uber die Wendeltreppe, in den Aussichtsturm.
Hier schauen wir uns, mit dem Fernglas, dasMeer an.

Nanu, warum hat Mr. Blatt heute weil3e statt r ote Segel?




Warum kreuzt das U-Boot immer noch vor der Insel?
Alles Fragen die wir nicht, oder noch nicht beantworten kénnen.
Wir verlassen den Aussichtsturm u. gehen auf den Balkon.
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Und hier in Mrs. DARNLEYS Zimmer.

Hier finden wir nichts Neues, verlassen das Zimmer, gehen nach
unten u. zum Strand.
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Hier reden wir mit Mrs. MARSHALL, dieunsbittet die ganze
Sache mit den Drohbriefen zu ver gessen.
Sie moéchte nicht mehr daran denken, sondern nur eine Runde
schwimmen gehen.
Wir geben ihr unser Badeflol3, sie stiirzt sich in die Fluten u.
ver schwindet hinter der nachsten Klippe.




Nachdenklich schauen wir ihr hinterher u. gehen dann nach oben.
Ob daswohl gut geht?




Hier treffen wir M. MARSHALL u. Mr. REDFERN, die wohl
beide nach Mrs. MARSHALL Ausschau halten.
Wir gehen zurick u. zum PUB.

Hier sehen wir Mr. NORTH u. folgen ihm.
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Am Besten ware es, wenn wir Mrs. REDFERN bitten wirden,
eine Skizze von dem Kerl anzufertigen.
Diese konnten wir dann COLONEL WESTON geben u. er kdnnte
welter e Nachfor schungen anstellen!
Wir gehen zurick, schauen uns nochmalsdie DARTSCHEIBE im
PUB an u. haben eine | dee!




Die Markierungen kdnnten Angaben zur Himmelsrichtung u. die
Zahlen, die Anzahl der Schrittesein diezu TOM CUTTERS
Schatz fuhren!

Und der Ausgangspunkt musste der grof3e Hlgel sein!

Hier kbnnen wir nichts mehr ausrichten, gehen wieder ins Hotel
zurick u. sehen Mrs. REDFERN.

s

Wir unter halten unsu. bitten sie, von dem Herrn, welcher an der
Haltestelle des,, MEERESTRAKTORS* rumlungert, eine Skizze
Zu machen.

Siefreut sich unseinen Gefallen erweisen zu kdnnen u. geht weg.
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Jetzt erscheint Mrs. DARNLEY auf der Bildflache, wir geben die
Schreibmaschine zurtick u. unterhalten unsein wenig mit ihr.
Im Anschluss verlassen wir das Hotel, gehen auf den Higel u.

beginnen den Schatz zu suchen!

Wir folgen den Angaben auf der DARTSCHEIBE u. marschieren
munter drauflos!




auf dem Golfplatz, wowir TOM CUTTLERS Schatz ausbuddeln!




Aber leider haben wir nicht den Schatz gefunden, sondern die
Mullhalde der M 6nche, die hier ihre alten Brandyfasser
ver buddelt haben!

Nun mussen wir den Platz wieder herrichten u. verlassen.
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Am Rande des Spielfeldes liegt ein Tennisball.
Wir heben ihn auf u. gehen zum Telefon, um den
,»MEERESTRAKTOR*" zu rufen.

Nach unserer Ankunft auf dem Festland mar schieren wir in den
PUB.




Wir reden mit dem Wirt u. dieser weist uns darauf hin, dassder
hochste Punkt nicht der Tennisplatz sel, sondern der Graspfad
der zum Badestrand fuhrt.

Nach dieser Blamage nehmen wir das alte Butter brot u. gehen
zum Major.




Er wartet schon auf unsu. berichtet, dassder Hund thm nun
gehor chen wirde.
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Esklappt u. wir mar schieren gemeinsam zum Postladen.




Jetzt gehen wir in den Laden, legen das alte Butterbrot auf den
FulRboden u. lassen der Natur ihren Lauf!




Ganz so war unsere Aktion nicht geplant, aber trotzdem
erfolgreich!
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Nun sehen wir die Umschlé&ge, ricken das Regal an die Seite, sie
fallen auf den Boden u. wir heben sie auf.
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Nun Gbergeben wir die Briefe u. winschen uns, dasswir ihr
Unter suchungsmaterial benutzen dirfen.
Etwas zOgerlich willigt sieein u. wir gehen auf die andere Seite.
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Nun klicken wir auf den Arbeitsplatz,
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schlagen das Buch auf u. legen die Pillen in ein Reagenzglas.

o kA == h 3 X 4 y G T TS ;_r
} ! 1 = ey "-'-!i.' l':ll' . -“.:

[TSTTrARLy 8 i

-----

B IR T R

CILF LMD WAL H3

- — ——
5 u —

Dann nehmen wir das Reagenzglas, schwenken es zum Buch,
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Am Ende stellen wir fest, dassdie Tabletten TRIONAL enthalten,
verlassen den Laden u. gehen zur Wache.




Hier reden wir nun ausfuhrlich mit COLONEL WESTON u.
bitten ihn auch saeine Schreibmaschine testen zu durfen.
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SR
Wir verfahren wie iiblich, ver gleichen anschlieRend das Er gebnis
u. stellen fest, dass auf dieser Maschine die Drohbriefe
geschrieben worden sind!




Wir unter halten unsweiter u. mussen feststellen, dasses LINDA
gewesen sein muss, dieihrer Mutter die Drohbriefe geschrieben
hat.

Wahrend einer weiteren Unterhaltung erhalten wir die
Ermittlungsaktevon MILLY PARSON.
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Nun gehen wir die Akte durch u. wahlen immer diedritte
Antwort.




% [
|
i )

< 1‘\

Esist richtig u. wir instruieren COLONEL WESTEN.
Dieser ist erstaunt u. ver spricht uns den Hinweisen nachzugehen!
Wir verlassen den COLONEL u. gehen in die Werkstatt.
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Hier werden wir von Will, daer keine Zeit hat, gebeten an
MAJOR BARRY S Wagen die Kontakte zu reinigen.




Hobby-Mechaniker! Ihr kénnt mehr als nur Ol wechseln. Zum
Beispiel Ziindkontakte reinigen!

1. Verteilerkappe abnehmen

2. Zindsystem prifen

3. Ein Ziindkontakt ist an der Grundplatte angebracht

4. Ein Zindkontakt ist am Ende des Zapfens angebracht

5. Zindkontakt vom Zapfen mit einem Schraubenschliissel entfernen
6. Stationdren Zindkontakt mit einem Schraubenzieher entfernen
7.Von jedem Ziindkontakt den Rost mit einer Feile abkratzen

8. Ziindkontakte wieder einsetzen

9. Verteilerkappe wieder anbringen

10. Sich auf die Schulter klopfen!

Wir schauen unsdas,, MOTOR-ENTHUSIAST-MAGAZIN an u.
besor gen uns einen Schraubendr eher, eine Flachfeile u. einen
Englander (verstellbarer Schraubenschliissel)!

Diesen untersuchen wir nun u. finden einen
magnetischen Metallsplitter.




Und nun machen wir unsans Werk!

Wir nehmen den Deckel ab,




entfernen die Mutter mit Hilfe des Schraubenschliissals

. die Schlitzschraube mit dem Schraubendreher.




Nun reinigen wir beide Kontakte mit der Feile u. bauen alles
wieder zusammen
Wir loben uns saelbst u. verlassen die Wer kstatt.




Hier treffen wir WILL u. schippern wieder zurick auf dieInsel u.
zum Hotel.

Und von hier in diekleine Bucht.
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Hier treffen wir Mrs. BREWSTER.
Sie erzahlt uns, dass heute M or gen etwas an ihrem K opf vorbe u.
ins Wasser geflogen ist!

Nun gehen wir wieder zum Hotel u. auf Schatzsuche!

Hier beginnen wir unsere Schritte zu zahlen u....




Esist einekleine Holzkiste mit drei goldenen DARTPFEILEN.
Wir nehmen sie heraus u. gehen zum PUB u. dort in den Keller.




Hier stecken wir diedrei goldenen DARTPFEILE in diedrei
L 6cher unter der 20 u. eine Geheimtur offnet sich.

Wir gehen durch die Tur, finden einen, mit L euchtfarbe
beschmierten, Mantel, sehen uns noch etwas um u. gehen zur tick
zum Hotel.
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Hier unterhalten wir uns noch etwas mit den GARDENERS u.
gehen weiter in Richtung der Klosterruine.




lassen uns zum Festland Uber setzen.




Wir geben die Skizze dem COL OEL, bitten ihn, sie nach
SCOTLAND YARD zu schicken u. kehren insHotel zurtick.
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Hier horchen wir noch an Mr. MARSHALLS Zimmertar u.....
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UNTED DER SONKE

Bitte beachten Sie, dass diese L 6sung unserem Copyright
unterliegt und die Erstellung solcher L 6sungen auch viel Zeit in
Anspruch nimmt.

Wir danken Locke fir diese hervorragende Arbeit.




